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 المستخلص:

توظيف إستراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسب دراسة أثر هدفت الدراسة الحالية الى 
ولتحقيق هذه الدراسة تم ، المرحلة الابتدائيةالآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ 

وتكونت عينة الدراسة استخدام المنهج التحليلي لتجميع الأطار النظري والمنهج شبه التجريبي، 
الصف الرابع الابتدائي بمدرسة اللواء عاطف الأمير بالقناطر  تلاميذمن  تلميذ وتلميذة( 40)من 

للمجموعة التجريبية والتي درست ( 20)الخيرية تم توزيعهم عشوائياً إلي مجموعتين بواقع 
للمجموعة الضابطة والتي ( 20)باستراتيجية الأركان الأربعة القائمة علي الألعاب الإلكترونية و

وتم تطبيق أدوات الدراسة المتمثلة في اختبار تحصيلي لمفاهيم درست بالطريقة التقليدية، 
وجود فرق دال احصائيا بين وقد أظهرت نتائج الدراسة ،  الحاسب الآلي لطلاب المرحلة الإبتدائية

متوسطى درجات التطبيق القبلى والبعدى للمجموعة التجريبية في اختبار بعض مفاهيم الحاسب 
التي وظفت استراتيجية الأركان الأربعة باستخدام الألعاب  الالى لصالح المجموعة التجريبية

الإلكترونية، كما أسفرت الدراسة عن حجم تأثير كبير للمتغير المستقل )استراتيجية الأركان 
 الأربعة( علي المتغير التابع )مفاهيم الحاسب الالي(.

 :الكلمات المفتاحية

لمرحلة تلاميذ ا -مفاهيم الحاسب الالي –الألعاب الالكترونية  –استراتيجية الأركان الأربعة 
 الإبتدائية.
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 :ثـــــــــة البحــــــدمـــــــمق
ههها المجالات  ههه هه ههتي مجالات الحياة وعلي رأسه ههه هه ههر الحالي تطوراً كبيراً علي شه ههه هه هههد العصه ههه هه يشه
العلميههة والتكنولوجيههة والتربويههة، حيههك أن التكنولوجيهها تظهر ثمههارههها في العمليههة التعليميههة ممهها زاد  
العبء علي القائمين علي العملية التعليمية في البحك عن طرق وإسهتراتيجيات وأسهاليب حدةثة في 

 عليم لتساعدهم علي مواكبة تلك التطورات الهائلة.الت

ستراتيجيات وأساليب إخيرة تغيرات عظيمة وحظيت ونة الألقد شهدت المناهج الدراسية في الآو 
التدريس بنصيب كبير من تلك التغيرات حيك قامت العدةد من دول العالم بالنظر فيها كي 
تتناسب مع احتياجات مجتمعاتها وأفرادها من أجل الوصول إلي التقدم والرقي تماشيا مع 

 (.314،ص2011)رافدة الحريري، متطلبات القرن الحادي والعشرون 

ههههرين كج ء  ههار في القرن العشه هه ههتراتيجية الأركان الأربعة في الانتشه هه وقد بدأ فكرة توظيف اسه
من فلسفة التعلم النشط والتعلم التعاوني، وزاد الاهتمام بها بشكل واضح من بدايات القرن الحادي 

توى  والعشرين كأحد الاتجاهات التربوية والنفسية المعاصرة، حيك تعتمد في فلسفتها على تقديم مح
ههة   ههة ومليةه ههوقه ههه ههه ههه هه ههة مشه ههة تعليميه ههد على تحفي  الطلاب عبر توفير بيةه ههة تعتمه ههة متنوعه تعليمي بطرقه

 (.70، ص2012محمود رفاعي، ؛ 93، ص2012)أسامة سيد وعباس الجمل، بالتحديات.

الأركان الأربعة تسهل دور المعلم، وتجعل  ( أن إستراتيجية2022)ويرى نائل هاشم 
المتعلم مشارك إيجابي في المادة التعليمية بدلاً من مجرد عنصر متلقي للمعلومات، مما يساعد 
 علي جعله متحمساً ونشطاً نحو عملية التعلم وبالتالي إكتساب المفاهيم والموضوعات الدراسية.

( ودراسهة مهاباد عبدالكريم وزينب  2019)منتهي صهبريراسهة  دو  اتفقت دراسهة كلاً منوقد 
هههة نهي أحمد2020)علي ههه ههه هه هههتراتيجية الأركان الأربعة تنمي معرفة الطلاب    (2020)( دراسه ههه ههه هه إن اسه

ههتراتيجيات التعلم   ههيلهم الدراسهههي لأنها تعد من اسه ههتوي تحصه ههين مسه وقدراتهم العقلية وتؤدي إلي تحسه
 النشط التي تثير اهتمام الطلاب وتؤكد علي الانتباه والتركي  والتيقظ.

هههب الالي، فهي لغههة العلم واحههدي  ههه ههه ههه هه وتعههد المفههاهيم هههدفههاً مهمههاً من أهههداس تههدريس الحههاسه
هههكلات التي ةتعرق لها الفرد في مواقف  هه هههاعد علي فهم وحل المشه هه هههانية فتسه هه مكونات المعرفة الانسه
ههكل فعال لابد من التوازن بين الصهههور وتحفي    ههاب هذه المفاهيم بشه حياتهم اليومية، ولكي ةتم اكتسه

ههههمعي الافكار وج ههاليب اللفظية في التدريس وتنوث المثيرات من حيك الأدراك السه هه ذب الانتباه والأسه
ههههب مع أنماطهم  ههه ههه هه ههههاليب وطرق التدريس، وتهيةة البيةة التعليمية التي تتناسه ههه ههه هه ههههي، وتنوث أسه ههه ههه هه والحسه

 (.2021)حمود عطيه، التعليمية 
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ههههح )وقد  ههه هه ههههل في مهن المتعلم  ( أن المفاهيمWhite & Gunstone ,2015أوضه ههه هه تترسه
ههابقة، فلابد من  ههارك في بناء هذه المفاهيم نتيجة تفاعله مع بيةته وخبراته السه بصهههور أفضهههل إما شه

 الضروري أن يكون لدي المتعلم المعلومات الضرورية والخبرة والمهاره لإكتساب مفاهيم جدةدة.

وأكدت الأدبيات التربوية علي أن المفاهيم العلمية تعتبر أحد أهم مستويات البنية المعرفية  
تبني بةية مسهتويات هذا البناء من مبادق وقوانين ومن ثم ةتوصهل من خلالها   والتي علي أسهاسهها 

وأكدت بعض الدراسات علي أهمية تنمية    (.2018إلي النظريات والتعميمات )مصطفي منصور، 
هههيام، المفاهيم العلمية  هههة )صه هههميدي، 2020منها دراسه هههة )الصه هههة )الغامدي، 2019( ودراسه ( ودراسه

2018.) 

هههال   ههه ههه هه هههاليب التعليم الحدةثة في ايصه ههه ههه هه هههلوب من أسه ههه ههه هه وتعد الألعاب التعليمية الالكترونية أسه
هههب مع احتياجات الطلاب   هه هههليم بما ةتوافق ويتناسه هه هههكل السه هه هههتخدامها بالشه هه المعلومة للمتعلم اما تم اسه
ترك  علي المتعلم، حيك   وقهدراتهم ومتطلبهاتهم. فهالألعهاب التعليميهة إبتكرت بيةهة تعليميهة متكهاملهة 

ههههلات دون تدخل المعلم، كما أنها توفر   أنها ههههل الإجتماعي وحل المكشه ههة للتواصه هه تتيح للمتعلم فرصه
بيةة حيوية مثيرة للمتعلم، وتعد هذه الم ايا للألعاب الإلكترونية عوامل تحفي ية للمتعلم في العملية 

هههارت  (.Uzun Levent ,2010التعليميهة ) ههه ههه ههه هه هههة خهديجهة نمروقهد اشه ههه ههه ههه هه ( ان الألعهاب 2017)دراسه
الألعاب  وملك عن طريق المشههاركة وممارسههة مبأنفسههه  لابرونية سههاهمت في تع ي  ثقة الطالإلكت
 مما أعطى تأثيرا في زيادة التحصيل .  مبأنفسه 

هههات   نتههائج العههدةههدوأكههدت   ههه ههه ههه هه التي أجريههت على أهميههة الألعههاب الإلكترونيههة في من الههدراسه
( 2015)( ودراسههة عبير محمود2010  )عبيد الحربيالتحصههيل وتحقيق نتائج أفضههل مثل دراسههة 

هههة محمد فوزي هه هههرين أبوعوده2016)ودراسه هه هههة شه هه هههليمان2011)( ودراسه هه هههة مروة سه هه (  2011)( ودراسه
ههههة ) هه ههههة )Sverdvik & Halvorsen, 2013ودراسه هه  Borzenko, & Pavlishcheva( ودراسه

ههيلهم  2019, ههه ههه ههه هه ( علي أهميههة الألعههاب الإلكترونيههة ودورههها الفعههال في تحفي  الطلاب وزيههادة تحصه
 وتنمية المفاهيم والمهارات والتفكير الابداعي لدةهم. الدراسي

 : مشكلة البحث

 تمكنت الباحثة من بلورة مشكلة البحك وتحدةدها من خلال:

 الاستكشافية:أولاً: الدراسة 

هههب الآلي من اعهداد البهاحثهة علي عهدد   ههه ههه ههه هه تلميذ   23تم تطبيق اختبهار يةيس مفهاهيم الحهاسه
 المرحلة الإبتدائية )الصف الرابع الإبتدائي( وكانت النتائج كالتالي:وتلميذة من تلاميذ 
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 المعرفي لمفاهيم الحاسب الآلي  ( نتائج الدراسة الأستكشافية للأختبار1جدول)

 في مفاهيم الحاسب الآلي تلاميذللمستوى المعرفي الواتضح من الجدول السابق تدني 

 ثانياً: الحاجة إلى تنمية مفاهيم الحاسب الآلي:

  وتكنولوجيا  الكمبيوتر  معلمي من  عدد  مع تمقابلا خلال منة باحثلا  لاحظت  قد
ههههالاتت المعلوما هه ههههور وجود  والاتصه هه ههههطلحات تلك تذكر في قصه هه ههههترجاعها  المصه هه  وفهم واسه
 ة، حيك تتمثل في:  الإبتدائية المرحل في تلاميذال من العدةد لدى بها المقصود

 التكنولوجية الحدةثة. فاهيموجود حاجة ملحة لدى المعلمون لتدريبهم على الم  -
 عدم توافر الخبرة في التدريس بالاستراتيجيات الحدةثة واستراتيجات التعلم النشط. -
 الاعتماد على استراتيجيات التدريس التقليدية كالالقاء والشرح النظري والمحاضر.  -
 ارتفاث كثافة الفصول وضعف دافعية الطلاب للتعلم. -

(  2021ودراسهة )حمود عطيه،  (  2019)عبد المحسهن ال هراني،  كما أكدت الدراسهات منها دراسهة  
ههة )وجدان الغامدي،   ههه ههه هه ههة )أحمد لؤي،  2018ودراسه ههه ههه هه ههة )ربيع عبدالعظيم،  (  2019( ودراسه ههه ههه هه ودراسه

هههههطة والثانوية في تنمية مفاهيم ومهارات (  2018 هه هههههعف لدي طلاب المرحلة المتوسه هه علي وجود ضه
 .الحاسب الالي

 :الحاجة إلي استخدام إستراتيجية الأركان الأربعة القائمة علي الألعاب الإلكترونيةثالثاً: 

ههتخدام طريقة حدةثة في تناول   ههه ههه ههه هه هههههغف الطلاب وتطلعهم إلى اسه ههه ههه هه لاحظت الباحثة مدى شه
ههههب الآلي،   هه ههههتمفاهيم الحاسه هه ههههتراتيجية الأركان الأربعة فونظرا لأهمية اسه هه ههههات التي    قد أوصه هه الدراسه

( ودراسة ) Newan & Flaherty)    ,2012استخدمت استراتيجية الأركان الأربعة ، مثل دراسة
Smith, Sanchez, Betty   & 2016 , Davisههتراتيجية الأركان    ( والتي اهتمت بتوظيف اسه

ههين الأداء التعليمي، ههه هه ههيل الأكاديمي وتحسه ههه هه ههة و   الأربعة في زيادة التحصه ههه هه (  2018)مجيد حميددراسه

عدد مفرادات البعد  الأبعاد المعرفية لمفاهيم الحاسب الآلي
 في الاختبار

 نسبة توافر البعد

 %40 6 المكونات المادية لمكونات الحاسب الآلي
 %27 4 المكونات البرمجية لجهاز الحاسب الآلي
 %13 2 أنظمة التشغيل في جهاز الحاسب الآلي

 %20 3 استخدامات بعض البرامج في جهاز الحاسب الآلي
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هههابطهة في  بتفوق طلاب المجموعهة التجريبيهة على طلابوالتي أظهرت نتهائجهها   ههه ههه ههه هه المجموعهة الضه
( والتي 2020)ودراسهة نهي الحصهي  ،اختبار اكتسهاب المفاهيم التاريخية واختبار التفكير التاريخي

أسهفرت علي وجود فاعلية كبيرة لإسهتراتيجية الأركان الأربعة في تدريس العلوم وتنمية مهارات حل  
هههههف الرابع الإبتدائي هه هههههكلات لدي تلاميذ الصه هه ههة ولاء أحمد  ،المشه ههه هه ( والتي أكدت علي 2018)ودراسه

ههتراتيجية الأركان الأربعة في تنمية مهارة اتخام القرار والفاعلية الذاتية لطلاب   فاعلية ههه ههه ههه هه فاعلية إسه
 .الصف الثالك الثانوي في مادة الفلسفة

 البحث:ة مشكل تحديد

ههبق مكره يمكن تحدةد ههة الحالية في وجود قصهههور في مفاهيم  في ضهههوء ماسه ههكلة الدراسه مشه
هههب الآلي لدى طلاب المرحلة الإبتدائية هه هههة تهدس إلى التعرس    الحاسه هه لذا تحاول الباحثة إجراء دراسه

على كيفية توظيف اسههتراتيجية الأركان الأربعة باسههتخدام الألعاب الإلكترونية لدى طلاب المرحلة  
 الإبتدائية.

 أسئلة البحث:

للدمانووة ىل   السوولاا اليسي  اووياشة  وفي ضوو ص اووياشة مشووكلة الدمانووة تمكثة الباح ة م 
 التالي : الثح 

هههب الآلي من خلال  كيف يمكن  هه هههتراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسه هه توظيف إسه
 ؟ الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية

 :السلاا اليسي  الأنئلة الفيعية الآتيةويتفيع م  

هههب الآلي من خلال ما معاةير  - ههه هه هههتراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسه ههه هه توظيف إسه
 ؟ الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية

إسهتراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسب    لتطبيقما التصهميم التعليمي المناسهب  -
 ؟ الآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية

الصف الرابع  تلاميذدى الحاسب الالي اللازمة ل التصور المقترح لقائمة مفاهيمما   -
 ؟الابتدائي

هههتراتيجية الأركان الأربعة ما فاعلية   - ههه هه هههب الآلي من خلال توظيف إسه ههه هه لتنمية مفاهيم الحاسه
 ؟الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية
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 البحث :  أهداف

ههميمة اللازمه المعهاةير تحهدةهد - ههه ههه ههه هه ههتراتيجيهة الأركهان الأربعهة لتنميهة مفهاهيم  لتصه ههه ههه ههه هه إسه
 .الحاسب الآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية

هههههب لتطبيق   - هه ههميم التعليمي المناسه ههه هه ههتراتيجية الأركان الأربعة التعرس على التصه ههه هه إسه
هههب الآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة   هه لتنمية مفاهيم الحاسه

 .الابتدائية
 .الصف الرابع الابتدائي تلاميذدى الحاسب الالي اللازمة ل مفاهيمة  قائم  اعداد -
هههب  فاعلية  على   التعرس - ههتراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسه هه توظيف إسه

 ة.المرحلة الابتدائيالآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ 

 أهمية البحث:

 ثظيية:الهمية أولاً: الأ

 تقديم بناء نظري تأصيلي عن استراتيجية الأركان الأربعة. -

 تقديم بناء نظري تأصيلي عن الألعاب الإلكترونية . -

 تقديم بناء نظري تأصيلي عن مفاهيم الحاسب الالي . -

هههتفادة من  - هههع إطارة للاسه هههة في وضه ههههم الدراسه هههتراتيجية الأركان الأربعة قد تسه توظيف إسه
ههذ   ههة لهههدى تلاميه ههاب الإلكترونيه ههههب الآلي من خلال الألعه ههه ههه ههه هه ههاسه ههاهيم الحه ههة مفه المرحلههة  لتنميه

 ، وتكون أساس يمكن الأستناد إليه في  تدريس مقررات أخري .الابتدائية

 تطبيقية :الهمية ثانياً: الأ

هههميم وإعداد    - هه هههب الآلي من خلال تصه هه هههتراتيجية الأركان الأربعة لتنمية مفاهيم الحاسه هه إسه
 .الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية

 تطوير طرق واساليب التدريس.تجريب بعض مداخل  -

ههههام في تحقيق أههداس التعليم وفق المنظور الحهدةهك والهذي ةرك  علي  - ههه ههه ههه هه محهاولهة الاسه
 .يمية حدةثة ل يادة فاعلية التعلماستخدام الوسائط التكنولوجية واستخدام طرق وأساليب تعل

 .الاليري المناهج في مجال الحاسب قد تفيد هذه الدراسة المعلمين ومطو  -
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 ىيثة الدمانة :

ههة ههة  الصهههف الرابع الابتدائي   تلاميذمن  تلميذ وتلميذة( 40من ) تمثلت عينة الدراسه بمدرسه
ههيمهم إلي مجموعتين )اللواء عههاطف الأمير بههالقنههاطر الخيريههة،   ههه ههه ههه هه ( للمجموعههة 20تم تقسه

التي درست   ( للمجموعة التجريبية20، )والتي درست بطريقة المحاضرة والإلقاء  الضابطة
 .باستخدام استراتيجية الأركان الأربعة

 الدمانة: محددات

 :لآتيةاقتصرت الدراسة الحالية على بعض الحدود ا

تتضههمن المحتوى العلمي لمقرر تكنولوجيا المعلومات والاتصههالات لتلاميذ -الحدود الم ضو عية :
 .المرحلة الإبتدائية

 محافظة القليوبية. - بالقناطر الخيرية مدرسة اللواء عاطف الأمير -الحدود المكانية :

 المرحلة الابتدائية ) الصف الرابع الابتدائي ( تلاميذمجموعة من  -الحدود البشيية :

 .2023/2024تم تطبيق هذه الدراسة في الفصل الدراسي الأول من العام  -الحدود الزمثية:

 مثهج الدمانة : 

هههحالمنهج  - هه هههابقة وتجميع البيانات وتبويبها  المسه هه هههات السه هه هههف وتحليل البحور والدراسه هه : لوصه
 وتصنيفها لتحقيق الهدس من الدراسة.

المنهج شبه التجريبي: استخدمت الباحثة المنهج شبه التجريبي القائم على المجموعتين  -
توظيف إستراتيجية الأركان الأربعة اثر المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة لةياس 

لتنمية مفاهيم الحاسب الآلي من خلال الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ المرحلة 
 .الابتدائية

 التصميم التجييبي للدمانة:

 ( التصميم شبه التجريبي للمتغيرات المستقلة والتابعة في الدراسة الحالية1جدول)

 الأختبار البعدي المعالجة الاختبار القبلي مجموعتي الدراسة

 المجم ىة التجييبية
اختباممعيفي لمفاهيم 

الالي  الحانب 

بانتخدام  التدمي   
الأمكان  انتياتيجية 

 الأمبعة

اختباممعيفي لمفاهيم الحانب  
 الالي
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 المجم ىة الضابطة
بالطييقة   التدمي  

القاسمة ىل  ال تقليدية 
 المحاضية والتلقي 

 متغييات الدمانة :

 :ةالحالي المتغيرات علية الحالية الدراس اشتملت

 المتغيي المستقل: -1
 .استراتيجية الأركان الأربعة في الالعاب الالكترونية -

 المتغيي التابع : -2
ههههب الالي   - ههالات المعلومات  تكنولوجيا مقرر منمفاهيم الحاسه هه هههف  والاتصه   للصه

 الإبتدائي. الرابع

 -م اد المعالجة التجييبية:

 في:ة الحالية بالدراسة التجريبية المعالج مواد تمثلت

هههميم - هه هههتخدامة  إلكترونية  لعب تصه هه هههتراتيجي باسه هه هههابالأربع  الأركانة  إسه هه بعض مفاهيم  ة لاكسه
 .الحاسب الآلي لدى تلاميذ المرحلة الإبتدائية

 أدوات الدمانة 

 استخدمت الباحثة الأدوات الآتية من أجل تحقيق أهداس الدراسة:

 المرحلة الإبتدائية)اعداد الباحثة(. تلاميذقائمة بمفاهيم الحاسب الآلي المناسبة لدى  -
ههاهيم   - لةيهههاس مفه ههيلي معرفي  ههه ههه ههه هه ههار تحصه هههههب الااختبه ههه ههه ههه هه ههاسه ههذلي لهههدي  الحه ههة   تلاميه المرحله

 )اعداد الباحثة(الابتدائية

 فيوض الدمانة :

بين متوسهطى درجات المجموعة التجريبية والمجموعة الضهابطة    وجود فرق دال احصهائياً ة -
 .ةب الالى لصالح المجموعة التجريبيفي اختبار بعض مفاهيم الحاس

هههائيهاً ة - ههه ههه ههه هه هههههطى وجود فرق دال احصه ههه ههه هه درجهات التطبيق القبلى والبعهدى للمجموعهة   بين متوسه
 .التجريبيةالتجريبية في اختبار بعض مفاهيم الحاسب الالى لصالح المجموعة 

 

 



10 
 

 إجياصات الدمانة:

ههتقلة والتابعة  -1 ههة المسه ههات والبحور المرتبطة بمتغيرات الدراسه الإطلاث علي الأدبيات والدراسه
 ، بهدس إعداد الإطار النظري للدراسة.

الصف الرابع الإبتدائي،    تلاميذإعداد قائمة بمفاهيم الحاسب الالي التي يجب توافرها لدي  -2
محكمين متخصصين في مجال المناهج وطرق التدريس وتكنولوجيا التعليم   وعرضها علي

 .للتأكد من سلامتها ثم تنةيحها وتعدةلها في ضوء ارائهم واقتراحاتهم
ههههب   -3 ههه ههه هه ههميم التعليمي والتطوير التعليمي لتبني النموما المنهاسه ههه ههه ههه هه مراجعهة بعض نمهاما التصه

 لطبيعة الدراسة الحالية.
ههدقهم  -4 ههه ههه هه ههيلي وتحكيمها للتأكد من صه ههه ههه هه ههة المتمثلة في الأختبار التحصه ههه ههه هه إعداد أدوات الدراسه

 ووضعها في صورتها النهائية .
ههههها علي المحكمين لإجههازتههها ، وإعههدادههها في  -5 ههه ههه ههه هه المعههالجههة التجريبيههة ، وعرضه إعههداد مواد 

 صورتها النهائية .
هههعوبات التي   -6 هه هههتطلاعية علي عينة نير عينة البحك للتعرس علي الصه هه إجراء التجربة الإسه

 .قد تواجه الباحثة في أثناء التجريب ، والتأكد من صدق وثبات الأدوات
هههميم   -7 ههه هه هههية وتوزيعها علي المجموعات التجريبية وفق التصه ههه هه هههاسه ههه هه هههة الأسه ههه هه اختيار عينة الدراسه

 التجريبي للدارسة .
 قبليا علي عينة الدراسة.  مواد المعالجة المرك يةتطبيق  -8
 .إجراء التجربة الأساسية للدراسة علي عينة البحك وفق التصميم التجريبي -9

 بعدياً علي عينة الدراسة. مواد المعالجة المرك يةتطبيق  -10
 رصد النتائج وتحليلها ومناقشتها وتفسيرها . -11
 تقديم التوصيات والمقترحات من واقع نتائج الدراسة. -12

 مصطلحات الدمانة :

هههوء في ههه هه هههات النظري الأطار  علىة  الباحث اطلاث ضه ههه هه هههابق  للدراسه ههه هه ة  المختلف   والتعريفاتة السه
 :ةالتالية الإجرائي المصطلحات إلى التوصل من تمكنت ،ةالدراس لمصطلحات
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 انتياتيجية الأمكان الأمبعة : 

 إجياسياً: ها الباح ةوتعيف

تلاميذ الاسههتراتيجيات المبنية علي مبادق التعلم الجماعي والنشههط تتطلب من  هي إحدي 
المشاركة فيما بينهم في تكوين البناء المعرفي حول بعض مفاهيم الحاسب    الصف الرابع الإبتدائي

هههالات الالي  هههمنه في مقرر تكنولوجيا المعلومات والاتصه هههيانتها المتضه هههكلة وصه من خلال إثاره مشه
في صههور أسههةلة موضههوعية متعددة مرتبة تريبا منطةيا من السهههل إلي الصههعب ومن البسههيط إلي 
هههتجابات   هههكل لعبة إلكترونية متعددة الاسه هههةلة في قالب إلكتروني علي شه هههع تلك الأسه المركب وتوضه

وبة في أركان الشهاشهة ، ،بحيك يختار الطالب الإسهتجابات الصهحيحة ما بين أربعة أسهتجابات مكت
 تع ي  إيجابيا أو سلبيا، حسب استجابات الطلاب.وتع ز هذه الإستجابات 

 الألعاب الإلكتيونية :

 إجياسياً: ها الباح ةوتعيف

هه ههميمها بواسهههطة الحاسه وتوظيفها من  ب الآليمجموعة من الأنشهههطة التعليمية التي ةتم تصه
ههتراتيجية الأركان الأربعة و  مفاهيم الحاسهههب الآلي   تلاميذ الصهههف الرابع الإبتدائيإكسهههاب خلال اسه

ههكله ما،  ههه هه ههتطيع حل مشه ههه هه ههة بين  كما أنها ومن خلالها يسه ههه هه هههههيف جواً من المرح والمتعة والمنافسه هه تضه
 في الموقف التدريسي. تلاميذال

 مفاهيم الحانب الالي:

 إجياسياً: ها الباح ةوتعيف

ههية     هه ههاسه هه ههههب الآلي والمدركةالمعارس والمبادق الأسه ههلة بالحاسه هه هههف   تلاميذلدي   المتصه الصه
هههغيل   ههه هه هههمن مفهوم الكمبيوتر والمكونات المادية ونيرالمادية وأنظمة التشه ههه هه الرابع الإبتدائي والتي تتضه

هههههل كل  ههه هه ههها بالدرجة التي يحصه ههه ههه هه ههيل المفاهيم التي تعده   تلميذونيرها، ويتم قياسه ههه ههه هه في إختبار تحصه
 الباحثة.

 الإطار النظري للبحث:

 :إنتياتيجية الأمكان الأمبعةوا: الا لمح م ا

بأنها إحدي إستراتيجيات التعلم النشط، والتي تتطلب  (465، ص2010)رمضان مسعدويعرفها 
القرارات حول موضوث معين أو سؤال مطروح من  من المتعلمين المشاركة فيما بينهم في إتخام

 ,Newman)وعرفها  .قبل المعلم وتوضع الإجابة المحتملة في كل ركن من أركان السبورة
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Flaherty ،2012ومات جدةدة فعالة تمكن الطلاب من تنظيم افكارهم وترسيل معل ( طريقة
إستراتيجية تحك المتعلمين علي  (92ص: 2011)ماشي محمد وعرفها  حول المنهج التعليمي.

المشاركة والنقاش مع بعضهم البعض، وتشجيعهم علي طرح الأسةلة مات صلة بالموضوث مع 
بأنها مجموعة من الخطوات  (929، ص2020)وتعرفها نهي محمد  .تقديم التغذية الراجعة لهم

والتي تعمل علي  ،خلالها إبداء آرائهم س يمجموعاتوالإجراءات التي يستطيع الطلاب من 
تنشيط معرفتهم المخ ونة وتمدها بمعلومات جدةدة، وتؤكد إستراتيجة الأركان الأربعة أيضاً علي 

 إيجابية المتعلم في الموقف التعليمي.

 أهمية إنتياتيجة الأمكان الأمبعة:

 ؛35 – 31ص ،2019منتهي صبري، ؛ 122 – 121، ص 2018اتفق كل من )ولاء أحمد، 
 ( علي أهمية الاستراتيجية فيما ةلي931، ص2020نهي محمد،  

 تساعد التلاميذ علي المشاركة الفعالة والإيجابية في عملية التعلم. -
 إثاره دافعية التلاميذ وزياده تفاعلهم مع المحتوي التعليمي. -
 وأفكارهم بحريه. عن آراءهم تتيح الفرصة للطلاب التعبير -
 تساعد التلاميذ في تنظيم أفكارهم بشكل أفضل وحل المشكلات التعليمية. -
 تسهل علي الطلبه بناء المعرفة بدلآ من تلقينها. -
 تنمية الثقة بالنفس لدي الطلاب. -
 تنمي مهارات التفكير الناقد والاستماث للآراء زملائهم المختلفة. -
 تعتبر فرصة جيدة للتةيم التكويني. -
 تساعد الطلاب علي اتخام قرارات محدده. -

 (2016)علي الوردانيودراسة  (2012)نادة حلمي واكدت مجموعة من الدراسات منها دراسة 
علي  (2020)نهي محمدودراسة  (2019)منتهي صبري ،ودراسة  (2018)ولاء أحمد ،ودراسة 

( علي 2018)الأركان الأربعة في تنمية المهارات .ودراسة مجيد حميد فاعلية استخدام إستراتيجة
 فاعلية استخدام إستراتيجة الأركان الأربعة في تنمية المفاهيم .

المعلم إلي  وتستخلص الباحثة مما سبق أن إستراتيجة الأركان الأربعة تعمل علي تسهيل دور
متقلي للمعلومات إلي مشارك إيجابي في الموقف  المتعلم من عنصر مرشد موجه، وتحويل دور

ساعدت الطلاب علي تطبيق المعرفة التي فهموها في  التعليمي، وتنمية تفكير الطلاب مما
 مواقف جدةدة، وإتاحة الفرصة للطلاب للتعبير عن أرائهم بحرية.
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 إجياصات تثفيذ إنتياتيجية الأمكان الأمبعة

الأركان الأربعة في مجموعة من الخطوات المتسلسلة، ويمكن تحدةدها فيما  تتمثل إستراتيجة
 (:92، ص2011)مكرها ماشي محمدةلي  كما 

 يحدد المعلم ال وايا الأربعة في الفصل. -
 يطرح سؤال له أربع اختيارات. -
 يحدد المعلم كل اختيار في زاوية من خلال ملصق. -
 يمنح المعلم وقتا محدد ثلار دقاةق ليفكر التلاميذ في الاختيارات. -
 يطلب منهم التوجه إلي ال وايا التي تحتوي علي اختيارتهم. -
 ةناقش كل تلميذةن في  كل ركن عن سبب اختيار كل واحد منهم. -
 ةتم بعد ملك نقاش جماعي بحيك تطرح كل مجموعة سبب اختيارها. -

 دوم المعلم في إنتياتيجة الأمكان الأمبعة :

دراسة منتهي  ومهههن خهههلال اطهههلاث الباحثة على العدةد من الأدبيات والدراسات والأبحار منها
قد تم الإشارة الى أن دور المعلم   (458،ص  2018)( ودراسة مجيد حميد72،ص  2019)صبري  

 أثناء التدريس باستخدام إستراتيجة الأركان الأربعة دور واضح وفعال ويمكن حصره في الآتي:

 صيانة المشكلة من خلال طرح مجموعة من الأسةلة تعبرعنها. -
 تصميم المواقف التعليمية المشوقة والمثيرة. -
 تدريب الطالب علي المهارات التي تساعده علي التعلم. -
 يعطي فرصة للطلاب التعبيرعن آرائهم وأفكارهم. -
 علي المشاركة الإيجابية للطلاب. التركي  -
 مراعاة الفروق الفردية بين الطلاب. -
 مناقشة الطلاب والرد على استفساراتهم وتةيمهم من خلال العمل الجماعي. -
 والوصول بهم إلي الحل السليم. متابعة فهم الطلاب ومساعتهم علي فهم آخطائهم -
 .تحدةد الوقت المناسب للإجابه عن السؤال -

 مميزات إنتياتيجية الأمكان الأمبعة:

 هناك العدةد من ممي ات إستراتيجية الأركان الأربعة:

 أولا: م  الثاحية المعيفية
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 حل المشكلات والتفكير الناقد وكذلك القدرة الإبداعية. تنمية القدرة علي -
 يستطيع الطلاب تطبيق ما تعلمونه في مواقف جدةدة. -
 أكتساب الطلاب الثقة بالنفس وزيادة اعت ازهم بأنفسهم. -
 القدرة علي تقبل وجهات النظر المختلفة. -

 ثانياً: م  الثاحية التيب ية

 توفر من جهد المعلم المبذول في متابعة وعلاا الطالب مات التحصيل الضعيف. -
 محمد محسن.ال منية التي يعرق فيها المعلم الدرس للطلاب يقلل من الفترة -

 (.43،ص2017)

 ( 2020:924وأضاس )نهي محمد،  

 تخلق جواً من الحيوية والنشاط الناتج عن حركة الطلاب في الفصل. –
 الإيجابي في العملية التعليمية.تساعد في حل المشكلات مما يشعر الطالب بدوره  –

 :يلالا نب الحام يهامفالمح م ال اني:  

هههياء أو أحدار أو  (2006  )حمد عطيهم عرفه وقد  هه هههف أشه هه هههور عقلي مجرد لوصه هه  بأنه تصه
هههههطة  هه هههههورة مبسه هه هههههورة واقعية أما كما هي، أو كما ةنبغي لها أن تكون وملك بصه هه مواقف وتمثيلها بصه

هههرية أو لفظية هه ههههلة وتكون بصه هه هههفات   ( بأنه9، ص2021)ويعرفه فاة  رفاث.  وسه هه مجموعة من الصه
هههذ. ههه هه هههذ، والتي تتكون في مهن الفرد حول ملك الشه ههه هه هههتركة والعلاقات الممي ة للشه ههه هه  ويري محمد المشه

هههههي ورائد إدريس ههه هه هههههور عقلي مجرد لأحدار أو لفةة من  أن  (27،ص  2014)قصه ههه هه المفهوم هو تصه
ههابهه ويمكن  ههه هه هههههر متشه هه المعلومات والتي تتكون من مجموعة الخبرات المتتابعة والتي يجمعها عناصه

ههههطلح أو بكلمة. ههههورة  ( أن2013)ةري محارب عليكما   التعبير عنها برم  أو مصه المفهوم هو صه
هههائص ويمكن  هه هههترك معاً في الخصه هه هههياء والألفاد والأحدار التي تشه هه مهنية مجردة لمجموعة من الأشه

 الدلالة عليه بإسم أو رم  معين.

ههابقة ةلاحظ وجود إتفقات كثيره حول تعاريف المفهوم، وأنها  ههه هه ههتعراق التعريفات السه ههه هه ومن خلال إسه
 تشترك في خصائص معينه منها:   

 تمثيلات وتصورات عقلية. -
 معرفي معين.مجموعة من الرموز والأفكار المجردة والمنظمة تنظيم  -
 مجموعة من الأشياء المشتركة في خصائص معينة. -
 له دلاله لفظية تعبرعنه. -
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 :لمفاهيم الحانب الآلي الخصاسص المميزة
هههة فقط، وإنما    ههه ههه هه تعد المفاهيم عمل مبني لا يمكن إدراكه وفهمه من خلال الممارسه

يمكن إنجازه حين ةبلغ النمو العقلي إلي مرحلة النضههج، حيك أن لكل فةة عمرية خصههائص معينة 
 للتعلم، وهناك مجموعة من الخصائص التي تتمي  بها المفاهيم، منها:

 المفاهيم عبارة عن وسائل الفكر الرئيسي. -
 العلم بنمو المفاهيم، حيك تتولد المفاهيم بالخبرة والممارسة المستمرة. ةنمو ويتطور -
 تستمر المفاهيم في التطور وال ياده، ومن مرحلة إلي أخري ت داد صعوبتها تدريجياً. -
ههبب اختلاس نطاق الخبرات.يختلف   - ههه هه هههههخص إلي أخر بسه هه هههههمون المفاهيم من شه هه )علي    مضه

 .; Aerts & Gabora, 2005 )2018محمد،  
 المفاهيم: صثيفت

ههنيفات المفاهيم كما أوردتها المراجع والأدبيات التربوية، فهناك معاةير مختلفة  هناك العدةد من تصه
ههههب معالجتها وإرتباطها  ههههب تعقيدها أو حسه ههدر والطريقة التي ةتم تكوين المفهوم بها أو حسه هه كالمصه

ههليمان الب ههعيدي و سه ههنفها )عبدد امبوسه ههتوي الفهم، فقد صه لوشهههي،  بالحقائق المختلفة أو حسهههب مسه
 إلي التصنيفات التالية، وهي: ( 88- 2009:89

 أولا: م  حيث طييقة الإدماك:  
هههد علي الحواس،  (Concrete Concepts مفاهيم محسوسة  - التي تعتمه هههاهيم  (: هي المفه

 والتي يمكن إدراكها من خلال الملاحظة المباشرة في التعلم.
ههة ) - ههه ههه ههه هه ههوسه ههه ههه ههه هه (: هي المفاهيم التي لا تعتمد علي  Abstract Conceptsمفاهيم نير محسه

هههههرة في التعلم والتي تحتاا إلي قدرات   هه الحواس، ويمكن أن تعتمد علي الخبرات نير المباشه
 عقلية عالية في التفكير.

 ثانياً: م  حيث مست ي المفه م:  
ههتقاقها من أي Primitive Conceptsمفاهيم أولية ) - ههه ههه ههه هه (: هي المفاهيم التي لا يمكن إشه

 مفاهيم أخري، كمفهوم الكتلة وال من.
هههتقة ) - هه هههتقالها من مفاهيم Derived Conceptsمفاهيم مشه هه (: هي المفاهيم التي يمكن إشه

 أخري، مثل مفهوم السرعة مشتق من المسافة وال من.
 أهمية تعلم مفاهيم الحانب الآلي:

 (: Oslen, 2011 ,P. 1-29مكرها )وتأتي أهمية تعلم المفاهيم الحاسوبية كما    
هههف العلمي والفني والتقني لكثير من التكنولوجيات الحدةثة في التعليم   -1 ههه هه هههاعد في تقديم الوصه ههه هه تسه

 والتعلم.
 تكامل ودمج المعرفة التكنولوجية بحاجات المجتمع. -2
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 الحصول علي أكبر كم هائل من المعلومات بشكل موج  ومختصر. -3
 البناء والإضافة والتطوير المستمر لخبرات الطلاب. -4
 الكشف عن فرص جدةدة للتعلم وتكوين مهارات التفكير العليا. -5
 توضيح للطلاب مظاهر التقدم العلمي والتكنولوجي في عالمنا المعاصر. -6

 أهمية تعلم المفاهيم في النقاط التالية: (137 -136، ص ص2008)بطرس حافظوأوضح 
ههه لتغيير المعلومات القائمة علي  - هه ههبياً، فهي أقل عرضه هه ههية ثابتة نسه هه ههاسه هه تعتبر المفاهيم الأسه

 الحقائق مما يساعد في التقليل من نسيان المتعلم للمادة التعليمية.
ههية التالية، يمكن فهمها  - المعلومات الجدةدة التي سهههوس ةتعملها الطالب في المراحل الدراسه

 وربطها بما تعلمه في المراحل السابقة.
 تساهم المفاهيم في إنتقال أثر التعلم وحل مشاكل المتعلمين الحياتية. -
 تساعد المفاهيم علي زيادة قدرة المتعلم لتفسير كثير من الظواهر الطبيعية. -
 يشجع تعلم المفاهيم علي تدعيم وربط عملية التعلم. -
( ودراسة  2020)بعض الدراسات علي أهمية تنمية المفاهيم العلمية منها دراسة شيماء عبدهوأكدت 

 (.2018( ودراسة )وجدان أحمد، 2019)أحمد لؤي
 مصادم الصع به في تعلم المفاهيم وحلها:

( أن أهم مصههادر صههعوبات تعلم 83- 82، ص ص2017)عايش محمودويري    
 المفاهيم لدي المتعلمين كما ةلي:

 والتصميم والتطوير والتحدةك. مناهج تدريسي نير ملاءمة: وملك من حيك البناء .1
 طرق التدريس المستخدمة: كاستخدام طرق التدريس التقليدية. .2
 عوامل لغوية: كالتدريس للطلبة بلغات أخري نير اللغة الأم المستخدمة. .3
 المعلمون أنفسهم: نير مؤهلين، وقلة الحواف ، والأخطاء المفاهيمية. .4
 البيةة السلبية التي يعيش فيها الطلاب والتي تؤثر عليهم بالسلبية. .5
 مدي أستعداد الطلاب وميولهم للتعلم بوجه عام. .6
 مدي اهتمام الطلاب وميولهم لتعلم المواد العلمية وتعلم المفاهيم. .7

 :لحان بيةنصاسح للمعلمي  في تقديم المفاهيم ا
ههاعدة المتعلمين علي    ههتخدامها لمسه ههية التي يمكن إسه ههائح التدريسه هناك بعض النصه

 تعلم المفاهيم، ومنها:
 إستخدام أساليب التدريس الحدةثة في تعلم المفاهيم الحاسوبية وتعليمها. -
هههه  - هه هههة خبرات المتعلم نفسه هه التأكيد علي الخبرات التعليمية في تدريس المفاهيم خاصه

هههههطاً في عملية بناء وتكوين المفهوم، وملك من  ههه ههه هه بحيك يكون فاعلاً وإيجابياً ونشه
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خلال ربط الدراسهة النظرية بالتجارب العلمية لقدرته علي إسهتخدام ما أكتسهبه من 
 معارس علمية في الةيام بالنشاطات المختلفة وتفسيرها.

 العمل علي ربط المفاهيم بخبرات الطالب السابقة والبيةة المحيطه. -
هههبق تعلمها، والتأكيد علي كثرة الأمثلة  - ههه ههه هه )إيمان العمل علي تذكر المفاهيم التي سه

 (.2007إنحق، 
 : الالعاب الالكتيونية:لثالمح م ال ا
من الخطوات المرتبة التي يقوم بها  ( مجموعة61،ص2017)عرفها مجدي ةونسوي

المتعلم علي جهاز الكمبيوتر من أجل تحقيق أهداس تعليمية محددة، وتعتبر نوث من أنواث التعلم 
وعرفها  عل والاستكشاس داخل بيةة التعلم.المتمرك  حول المتعلم، حيك تتيح للمتعلم حرية التفا

Salen, & Zimmerman, 2005, p. 88)) نشاط ةنخرط فيه الطلاب من أجل تحقيق  أنها
الأهداس وفقاً لقواعد معينة، واللعبة الإلكترونية مصممة علي هيةة رقمية ةتم تشغيلها علي 

بأنها  ( عرفها89، ص2007)بينما محمد عطيه خميس .ب أو التفاز أو الهواتف النقالةالحاسو 
نشاط يكون بين فريقين له مجموعة من المعاةير المحددة ةتم بشكل مت امن بواسطة الكمبيوتر، 

وتري نجلاء  ويمكن إستخدامه في جميع المراحل التعليمية لتحقيق أهداس تعليمية معينة.
الألعاب الإلكترونية هي مجموعة من الأنشطة التعليمية التي من خلالها تقدم  ( أن2020)سعيد

المادة التعليمية بواسطة مجموعة من الوسائط الرقمية المتعددة لتنمية مهارات التفكير للمتعلم 
 لأهداس التعليمية.وتحقيق ا

 ويتضح من العرق السابق أن جميع التعريفات أتفقت علي أن الألعاب الإلكترونية:

 نوث من أنواث التعلم المتمرك  حول الطالب. -
 أنشطة تفاعلية تستخدم لتحقيق أهداس معينة. -
 .تضيف جواً من المتعة والإثارة -

 أهمية الألعاب الإلكتيونية:

أهمية الألعاب الإلكترونية تظهر  ( أنGross, 2007 ;Prensky, 2008, p. 15أوضح )وقد 
 في النقاط التالية:

 (.(The speed  سرعة الفهم والتعلم وإنجاز المهام -
 (.(Fantasyتساعد في تنمية الخيال  -
 (.(Apositive view of Technology تكوين نظره إيجابية نحو التكنولوجيا -
 (.(Immediate rewardتقدم مكافأت بشكل متكرر ومستمر  -
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 (problem solving)تعمل علي حل المشكلات المختلفة  -
 (.(Active versus passiveالنشاط والحيوية مقابل السلبية  -

 رانيا وهناك العدةد من الدراسات التي أكدت علي أهمية إستخدام الألعاب الإلكترونية منها دراسة
( وأشارت تلك الأهمية علي تنمية التفكير الإبتكاري لدي المتعلمين، ودراسة 2018)علوان

 علي مهارات حل المشكلات. ( والتركي 2017)زنلول ومها الضاحيبرهامي 

 ة:يلكتيونالا ب  العالا ت افيتصث

 & Salan) ويمكن تصنيف الألعاب الإلكترونية وفقاً لطبيعتها إلي الاتي:
Zimmerman, 2005) 

: والهدس منه هو المنافسة  Conqueror المستوي الأول الغازي )المحارب، المقاتل( -
والمكسب أو الفوز، وفيه يسعي اللاعبون لتحقيق أهداس محددة للشعور بفرحة التحكم 

 في أحدار اللعبة أو التحكم في الأحدار الإجتماعية التي تتضمنها اللعبة.
: ويهدس ملك إلي تطوير اللاعبون إلي مستوي  Manager المستوي الثاني المدةر -

يمكنهم من الوصول إلي النهاية، وملك من خلال المهارات التي أتقنوها سابقاً من خلال 
 اللعب، بهدس إتقان مهارات أخري.

: ةهدس هذا المستوي إلي الإسرخاء  Wanderer المستوي الثالك المتعجب )المستغرب( -
والمتعة ،وهوأقل في التحدي من المستويين السابقين. وفيه يعرق علي اللاعبون خبرات 

 جدةدة ومختلفة.
وفيها يشارك اللاعبون في اللعبة بصورة  : Participantالمستوي الرابع المشارك  -

 جماعية.

ومن الجدةر بالذكر أن الألعاب التعليمية الحاسوبية تتشابه بحد كبير في خصائصها مع 
   (43،ص2018)إسماعيل عمر، سليمان أحمد،   والمرابرامج المحاكاة والتدريب 

 علي الطالب معرفة الهدس من اللعبة، ودوره الذي يقوم به للمشاركة في اللعبة. -
لابد أن يعمل البرنامج علي إثارة دافعية الطلاب، من خلال إستخدام الصور  -

 والألوان والرسوم المتحركة.
 وضوح الهدس الرئيسي من اللعبة للطلاب للعمل علي تحةيقه بسهوله. -
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 :ةيميلتعلاة يلعملا ية فيلكتيونالا ب العالا ف يلمعلم ىثد ت ظا دوم

هناك مجموعة من الخطوات علي المعلم المسنخدم للألعاب  ( أن2015)أشار إيمان أحمدحيك 
 الإلكترونية في العملية التعليمية أن ةراعيها وهي كالآتي:

 تحدةد الأهداس التعليمية التي يقوم المتعلم بتحةيقها. -
 تحدةد المعارس والخبرات السابقة لدي المتعلمين. -
تنظيم الوقت بين تدريس المحاضرات بحيك يسمح استخدام الكمبيوتر دون تعارضه مع  -

 الأنشطة الأخري.
 أختيار برامج الكمبيوتر المناسبة والأدوات المتنوعة التي تساعد في التدريس بالكمبيوتر. -
 تحدةد الوسائل والأساليب المناسبة لتقييم المتعلمين. -
 تحدةد أساليب التغذية الراجعة المناسبة لتحصيل المتعلمين للتعلم المطلوب. -

 مياحل تصميم وإنتاج الألعاب الإلكتيونية :

 تمر خطوات تنفيذ الألعاب التعليمية بأربعة مراحل هما:

 أولاً: مرحلة الإعداد:

تعتبر مرحلة الإعداد هي مرحلة التخطيط علي الورق، وهي من المراحل الهامة 
 حيك ةتم فيها:

 اللعبة.تحدةد الأدوات والمواد المستخدمة في  -1
 تجريب اللعبة قبل إستخدامها. -2
 تحدةد الوقت المناسب، ومكان التنفذ المناسب للعبة. -3
 وضع قوانين للعبة وشرح كيفية إستخدامها. -4
 اثارة دافعية التلاميذ للعبة، وتهيةة أمهانهم وتشويقهم للعبة. -5

 ثانياً: مرحلة الإستخدام والتنفيذ:

لابد من تحقيق الهدس في نهاية اللعبة، فقد تتطلب اللعبة ترتيب صور أو الوصول  -1
 إلي صورة عند زمن معين.

 إعطاء حماس للمتعلمين وتشجيعهم وعدم المقارنه بينهم في اللعبة. -2
مراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين عند توزيع الأدوار، فلكل متعلم قدرته وطريقته  -3

 الخاصة في اللعب.
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توفير المكان والجو المناسب عند التنفيذ ليستطيع المتعلم تحقيق الهدس بشكل  -4
 أفضل.

 ثالثاً: مرحلة التقويم:

 ةتم تقويم أداء المتعلمين وتقدةر جهد جميع المتعلمين، فالتقدةر يساعد علي النجاح.  

 رابعاً: مرحلة المتابعة:

 متابعة أداء المتعلمين بإستمرار لإكتساب المهارات والخبرات المختلفة.

وتوضح الباحثة أن المراحل السابقة تسير بشكل متسلسل ومتتابع ولا يمكن تقديم مرحلة 
عن أخري فتبدأ بالاعداد ثم التنفيذ ثم التقويم ومن ثم متابعة المتعلمين لما إكتسبوه من استخدام  

 بشكل مترابط وتكمل بعضها البعض. الألعاب الإلكترونية، إم أن هذه المراحل تعمل

 مميزات الالعاب الالكتيونية:

تعد الألعاب الإلكترونية من أكثر الوسائل التي تعمل علي جذب إنتباه الطلاب، حيك تساعد 
الإلكترونية عن نيرها من  علي تعميق فهم الطالب للمعلومه وتثبيتها في أمهانهم، وتتمي الألعاب

 الطرق التقليدية بالتالي:

 تثير دافعية الطلاب للتعلم  -1
 تشوقياً وجامبية لعملية التعلم. أكثر  -2
 تشجيع المتعلمين علي تعلم المحتوي التي لا ةرنبون في تعلمها بالطرق العادية. -3
 بوقت محدد فمن خلالها يستطيع المتعلم أن ةتعلم في الوقت المناسب له. نيرمرتبطة -4
 تراعي الفروق الفردية بين المتعلمين. -5
 الألعاب الإلكترونية تعمل علي إثارة التفكير لدي المتعلم. -6
 التخلص من الضغوط النفسية الناتجة البيةة المحيطة. -7
التعلم من خلال الألعاب الإلكترونية تدفع المتعلم للوصول إلي مرحلة الأتقان في  تكرار -8

 عملية التعلم.
تساعد علي دمج المعرفة بعدة مهارات منها: مهارة التخطيط، مهارالتفكير، مهارة حل  -9

 (.64 -63، ص ص2017القرارات)مجدي ةونس، المشكلات، مهارة اتخام 
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 :ةيلكتيونالا ب  العالا ت يانلب

على الرنم من الفوائد والممي ات التي تقدمها الألعاب الإلكترونية في العملية التعليمية الا 
مجال  استخدامها في  يقلل من  الألعاب مما  استخدام هذه  بعض السلبيات التي تعوق  أن هناك 
التعليم، فقد تكون اللعبة سهلة عند بعض الطلاب وفي نفس الوقت قد تكون علي درجة كبيرة من 

الطلاب فيشعرون بالفشل  ال انخفاق الحاف  لدى  ةؤدي إلى  أخرين ممما  صعوبة عند متعلمين 
العمل من خلال بعض   يستغرق التدريس وقت طويل في  قد  والأحباط نظراً لصعوبة لعبها، كما 
أن هناك بعض   للحصة الدراسية، كما  الألعاب والتي قد تسبب مشاكل مع الفترة ال منية المحددة 

ة التصميم فعلى سبيل المثال قد يكون هناك مشاكل في تصميم واجهة التفاعل، أيضاً الألعاب سية
كثرة استخدام مثل هذه الألعاب قد ةؤدي إلي أدمان المتعلم لها مما ةؤدي إلى أضرار صحية عليه  

(Besta, 2001.) 
 ومن خلال العرق السابق يمكن للباحثة إستخلاص سلبيات الألعاب الإلكتروني في النقاط التالية: 

 تنمي عقول الأطفال علي العنف والعدوان وإرتكاب الجرائم. •
الإفراط في ممارسة الألعاب الإلكترونية لفترة طويلة إجهاد العينين وآلام في الظهر والرقبة،   •

 أيضاً زيادة البدانة عند الأطفال.
 التركي  فيشعر الطفل بقلة التركي  وبالتالي ةؤثر ملك علي التحصيل الدراسي. تؤثر علي •
 الإصابة بالإنطواء والع لة، خصوصاً عند الإدمان. •
 قد ةؤدي اللعب والتسلية والاستمتاث إلي إهمال التعليم. •

 :إجراءات البحث

 ة:يلكتيونالا ب العالا بيئة تعلم قاسمة ى  م يتصم

ي  م يلتعلام  يلتصم اما  اس كل نم اسام وهو  يلتعلام  يم لتصم الع النموما  ا  يعل  بحكلا  اوتعتمد هذ  يتتبن
لنموما  اب يسم ي  ام يف اع يسة تظهر جم يحل رئام تدور حول خمسة مر يلتعلام يما تصم اع نم يوجم   ، 
 وهما:  سةيت رئالنموما من خمس خطو ا  اتكون هذيو  ،    "ADDIE Model" م  يلتعلام  يم لتصم الع ا

وتحدةد احتياجات المتعلمين   ،ا تحدةد الهدس العام من البحكةتم من خلاله   ل:يلتحلاميحلة   -أ
المعارس والمعلومات  هذه الاستراتيجية الحاجة إلى  حيك تمثلت احتياجات الطلاب في 

الحاسب الآلي التعليمي،  الخاصة بمفاهيم  الباحثة بإعداد  حيك  وتحليل المحتوي  قامت 
 ة.الإبتدئي لمرحلةا تلاميذقائمة مفاهيم الحاسب الآلي التي ةنبغي توافرها لدي 

الا  م:يلتصماميحلة    -ب  تصميم وصيانة  من خلال  بكل  وملك  الاجرائية الخاصة  هداس 
 ،الاهداس وتنسيق الارتباطات بين العناصر بشكل يسير للتنقل والاستخدام  ،  وتنسيقمفهوم
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وبناءاً علي ملك قامت الباحثة بإعداد قائمة الأهداس في صورتها الألوية لمفاهيم الحاسب  
الالي وعرضها علي السادة المحكمين في مجال المناهج وطرق التدريس وتكنولوجيا التعليم  

 .( محكم بهدس استطلاث رأةهم17وعددهم )
  تا وروسوم  صور  منة  لمتعددا  ئطالوسا  عيجم   لادخا  للاخ من  وملك ج:انتالا ميحلة    -ج

 .يةلكترونالا بالع لالية علاتف صوري ف صرالعنذه اه وبرمجه دمج ثمة ،  ومن متحرك 
تم التطبيق علي الطلاب والتأكد من مطابقة اللعبة الإلكترونية القائمة  ذ:يلتثفاميحلة   -د

وتم عرق اللعبة الإلكترونية القائمة  ، علي إستراتيجية الأركان الأربعة لمعاةير التصميم
علي إستراتيجية الأركان الأربعة علي مجموعة من المحكمين تخصص تكنولوجيا التعليم،  
للتأكد من سلامة التصميم ومناسبته للأهداس ولعينة البحك، وتم تعدةل الأج اء التي اتفق  

تطبيق اللعبة الإلكترونية علي تم  أيضاً  عينة إستطلاعية من   المحكمون علي تعدةلها، 
 ( طالب وطالبة للتأكد من صلاحية التطبيق وخلوه من أي أخطاء.10الطلاب عددهم )

يلي قبليا وبعديا علي عينة  وملك من خلال تطبيق الاختبار التحص م:يلتق  اميحلة   -ه
أثر إستراتيجية    لي كل طالب علي حدةحيك قامت بتطبيق الأختبار ع ،البحك لمعرفة 

لي لدي الأركان الأربعة بإستخدام الألعاب الإلكترونية لإكساب بعض مفاهيم الحاسب الا
 .وتحليل نتائج البحك وتفسيرها ،طلاب المرحلة الإبتدائية

 ت:يالت ااو  ايهيلبحث وتفساسج انت

 الفرض الأول:

  : للدراسة عن  الأول  الفرق  مت نط ةنص  بي   داا احصاسيا  فيق  دمجات   وج د 
لصالح  الال   الحانب  مفاهيم  بعض  اختبام  في  الضابطة  والمجم ىة  التجييبية  المجم ىة 

 .المجم ىة التجييبية

باستخدام   بتطبيق الاختبار بعديا وتحليل النتائج قامت الباحثةللتحقق من صحة الفرق 
وكانت النتائج كما هي موضحة   Independent Samples Test اختبار ت للعينات المستقلة

 بالجدول
 2جدوا 

لاختبار بعض مفاهيم   للفرق بين متوسطى درجات المجموعة التجريبية والضابطة  اختبار ت ودلالته الإحصائية
 في التطبيق البعدى المرحلة الابتدائية تلاميذالحاسب الالى لدى

 الدلالة الحريةدرجة  t قيمة  الانحراف المعيارى المتوسط العدد 

 0.000 38 45.861 2.608 9.80 20 الضابطة

    2.755 48.70 20 التجريبية
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بين درجات المجموعة   0.01عند مستوى    ( وجود فرق دال احصائيا2ةتضح من جدول )
مما  المرحلة الابتدائية،   تلاميذالضابطة والتجريبية في اختبار بعض مفاهيم الحاسب الالى لدى  

 ةدل على وجود تأثير لتطبيق الاستراتيجية المقترحة.
 2شكل 

 للمجموعة الضابطة والتجريبية  المرحلة الابتدائية  تلاميذاختبار بعض مفاهيم الحاسب الالى لدى    متوسط درجات

 
 الفرض الثانى:

التطبيق وج د فيق داا احصاسيا بي  مت نط  دمجات  للدراسة عن :  ثاني  ةنص الفرق ال
لمجم ىة التجييبية في اختبام بعض مفاهيم الحانب الال  لصالح المجم ىة  القبل  والبعدى ل

 .التجييبية

باستخدام   بتطبيق الاختبار بعديا وتحليل النتائج قامت الباحثةللتحقق من صحة الفرق 
 وكانت النتائج كما هي موضحة بالجدول Paired Samples Test المرتبطةاختبار ت للعينات 

 3جدوا 

لاختبار  للفرق بين متوسطى درجات التطبيق القبلى والبعدى للمجموعة التجريبية    اختبار ت ودلالته الإحصائية
 20ن= بعض مفاهيم الحاسب الالى لدى طلاب المرحلة الابتدائية

 مربع ايتا الدلالة درجة الحرية t قيمة  الانحراف المعيارى المتوسط العدد 

 0.98 0.000 19 31.128 4.769 9.30 20 القبلى
     2.755 48.70 20 البعدى

التطبيق   بين درجات  0.01عند مستوى  ( وجود فرق دال احصائيا3ةتضح من جدول )
التجريبية في اختبار بعض مفاهيم الحاسب الالى لدى  القبلى والبعدى ل المرحلة    تلاميذلمجموعة 

مما ةدل على وجود تأثير لتطبيق الاستراتيجية المقترحة، ووصل حجم الأثر )مربع اةتا(  الابتدائية،  
 مما ةدل على حجم الأثر الكبير للاستراتيجية على اكساب المفاهيم. 0.98الى 
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 3شكل 

في التطبيق القبلى والبعدى    اختبار بعض مفاهيم الحاسب الالى لدى طلاب المرحلة الابتدائية متوسط درجات
 للمجموعة التجريبية

 
 

 ثال اً: مثاقشة وتفسيي الثتاسج:

علي درجة كبيره   تلاميذمن خلال متابعة الباحثة للطلاب خلال فترة التطبيق، وجدت الباحثة أن ال
ههلوكيات مرنوب فيها  هه ههتراتيجية الأركان الأربعة علي ظهور سه هه ههاعدت إسه هه من الحماس والتفاعل، فسه
ههوقهم إلي متابعته،  ههه ههه ههه هه هههههرح الخاص بكل مفهوم وإثارة شه ههه ههه هه لدي الطلاب منها الانتباه خلال فيدةو الشه

أقرانهم، أيضهاً ورغبة الطلاب في الإسهتفادة القصهوي من التجربة وتنظيم جو الحوار والمناقشهة مع 
مع إسههتراتيجية الأركان الأربعة القائمة علي  تلاميذلاحظت الباحثة أن السههبب الأسههاسههي لتفاعل ال

ههاهيم  كثير من الطلاب أن مفه ههد  ههادة وأكه ههة المعته ههديه هها عن الطرق التقليه ههة إختلافهه ههاب الإلكترونيه الألعه
هههبح هههالات أصه هههمنة من مادة تكنولوجيا المعلومات والاتصه هههب الالي المتضه ت مختلفة تمامً فقد الحاسه

 شعروا بالتفاعل اللفظي ودورهم الإيجابي في العملية التعليمة.

 :  اهمهامل م  اىدة ى   يلاسج الثتاح ة هذه الباوتيجع 
طبيعة استراتيجة الأركان الأربعة تتضمن خطوات ومراحل متدرجة ومتسلسة والتي تجذب   -

 اكتساب مفاهيم الحاسب الالي.الطلاب وت يد من دافعيتهم، والتي أدت إلي 
استراتيجية الأركان الأربعة باستخدام الألعاب الإلكترونية جعلت الطلاب في حالة نقاش   -

وتفاعل والبحك عن الحلول مع أقرانهم لتوضيح ما ةتعلمونه من الموضوث، حيك أن مما 
 زاد من رغبة الطلاب في اكتساب مفاهيم الحاسب الالي.

ساعدت إستراتيجة الأركان الأربعة في تبادل أفكار الطلاب مع بعضهم، والذي أدي الي  -
 بناء الثقة بأنفسهم وزيادة قدرتهم علي أكتساب مفاهيم الحاسب الالي.
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استخدام استراتيجة الأركان الأربعة باستخدام الألعاب الإلكترونية ساعدت الطلاب علي  -
 ظهور سلوكيات مرنوب فيها منها الانتباه إلي دراسة المفهوم وإثارة شوقهم إلي متابعته.

إكتساب الطلاب   - الإلكترونية ساعدت في  باستخدام الألعاب  الأربعة  استراتيجية الأركان 
 للمعارس والمعلومات الخاصة بمفاهيم الحاسب الالي.

ان التدريس وفق إستراتيجة الأركان الأربعة باستخدام الألعاب الالكترونية أكثر فاعلية في  -
عرق المفاهيم بطريقة جذابة ومشوقة بوصفها إستراتيجة تدريس حدةثة، مما أثمرت علي 
إرتفاث التحصيل المعرفي لدى طلاب المجموعة التجريبية وتفوقهم علي طلاب المجموعة 

 بالطريقة التقليدية. الضابطة التى درست
الرد على إستفسارات الطلاب وت ويدهم بالتغذية الراجعة والمتابعة بشكل مستمر  -

 وإعطائهم الملاحظات اسهم فى تحسين مفاهيمالحاسب الالي لدةهم.
الأربعة - مفاهيم   إستراتيجية الأركان  في  لدةهم  القصور  نواحي  الفرصة لاكتشاس  إتاحة 

 .الحاسب الالي ودعمها من خلال العمل التعاوني
ههتراتيجة الأركان الأربعة منها  ههات التي أثبتت فاعلية إسه وقد إتفقت هذه النتيجة مع عدةد من الدراسه

ههد ههد حميه ههههة مجيه ههه ههه ههه هه هها  2018)دراسه ههائجهه ههة على ( والتي أظهرت نته ههة التجريبيه بتفوق طلاب المجموعه
هههاب المفاهيم التاريخية واختبار التفكير التاريخي. طلاب ههه ههه هه هههابطة في اختبار اكتسه ههه ههه هه   المجموعة الضه

( والتي أسههفرت علي وجود فاعلية كبيرة لإسههتراتيجية الأركان الأربعة 2020)ودراسههة نهي الحصههي
هههت هه هههف الرابع الإبتدائي، وأوصه هه هههكلات لدي تلاميذ الصه هه   في تدريس العلوم وتنمية مهارات حل المشه

ههههتراتيجية الأركان الأربعة في التدريس في المراحل التعليمية المختلفة هه ههههتخدام اسه هه هههة  .على اسه هه   ودراسه
(Asara, 2019 ههههف ههه هه ههههيل طلاب الصه ههه هه ههههائية في تحصه ههه هه ( التي أظهرت وجود فرق مو دلالة إحصه

الحادي عشر في التحدر، والتي أكدت فاعلية إستراتيجية الأركان الأربعة في تع ي  قدرة الطلاب  
هههههوث  هه ههع تفكير الطلاب وأفكارهم حول موضه ههه هه ههتراتيجية أن توسه ههه هه علي التحدر، حيك يمكن لهذه الإسه

هههة ) معين. هه هههتراتيجية ال وايا الأربع في ( والتي 2018Geraldine ,ودراسه هه هههتخدام إسه هه تهدس إلي اسه
هه ، وأظهرت SMAN 10  ةتدريس كتابة العرق الوعظي لطلاب الصهههف الحادي عشهههر في مدرسه

ههتراتيجية الأركان  ههه هه ههابطة، ومن ثم كانت إسه ههه هه النتائج بتفوق المجموعة التجريبية علي المجموعة الضه
ههين كتابتهم لنص العرق الوعظي. ههه ههه ههه هه الطلاب علي تحسه ههاعدة  ههه ههه ههه هه ههة   الأربعة فعالة في مسه ههه ههه ههه هه ودراسه

(Smith, et al. (2016    هههيل ههه هه هههتراتيجية الأركان الأربعة علي التحصه ههه هه والتي تهدس إلي تأثير إسه
هههن الأداء اللغوي  ههه هه هههفرت نتائجها علي تحسه ههه هه هههف الخامس، والتي أسه ههه هه الأكاديمي اللغوي لطلاب الصه

 .والتحصيل الأكاديمي لدي الطلاب

 :تفسيي الثتاسج في ض ص نظييات التعلم
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البنهائيهة وهي إحهدى النظريهات التعليميهة التي    النظريهة  من كلاً  معة  النتيجه ههذه  اتفقهت وقهد
هههطة حيك  ترك  على دور المتعلم في بناء المعرفة والتعلم،  هه هههاركة النشه هه فتعمل على تع ي  المشه

هههتراتيجية الأركان   ههه ههه هه هههط في تكوين المعرفة، وبالنظر لما تقدمه اسه ههه ههه هه ترك  على دور المتعلم النشه
هههات   ههه ههه ههه هه هههاركهة الفعهالهة للمتعلمين في عمليهات بنهاء المعرفهة من خلال المنهاقشه ههه ههه ههه هه الأربعهة من المشه

 والتعاون.

ههلوكية  النظري مع  اتفقت وقد ههه هه  منة  القريب  الأداءات  وتع ي  بدعم التعلمة والتي ةبنى بها السه
هههلوك ههه هه هههتجابات  تع ي تم  وكلما المطلوب ، السه ههه هه  هدفع  كلما المتعلم عندة الإيجابية  الإجرائي الاسه

هههههرعههة أكبر إلي  ملههك ههه ههه هه  من تحفي  للمتعلم  الإلكترونيههه  عههابالأل  تقههدمههه  لمهها  وبههالنظر  ،التعلم بسه
ة  والبصههري ة والحسههية  السههمعي  المحف ات علي  تنوث نني من  تحتوي فهي جذبهم، علي قدرتهاو 

ههتهم  أثناءبمتعه   يشهههعرون المتعلمين  تجعل  التية والفكري ههتجابهسهههرع  أن  كما  لها، ممارسه   ة الاسه
لتفهاعلاتهم داخهل اللعبهة تنمي الرغبهة لهدةهم  في م يهد من التفهاعهل داخهل اللعبهة ومثهابرة علي 

 الفوز.

 ت ايات الدمانة:

 ىلي ض ص ماأنفيت ىثه الثتاسج السابقة يمك  تقديم الت ايات التالية:

ههية لدي طلاب المرحلة الابتدائية   - ههاسه ضهههرورة الأهتمام بتدريس مفاهيم الحاسهههب الالي الأسه
 وتقديمها بشكل ةتلاءم مع احتياجات الطلاب.

هههتراتيجة الأركان الأربعة في تدريس مفاهيم  - هه هههتخدام اسه هه هههجيع المعلمين علي اسه هه هههرورة تشه هه ضه
 الحاسب الالي لدي طلاب المرحلة الإبتدائية.

 استخدام استراتيجية الأركان الأربعة للتدريس في المراحل التعليمية المختلفة. -
 بدور المتعلم ونشاطاته في العملية التعليمية، وبناء معلوماته بنفسه. الأهتمام -
ههههتخدام الألعاب الإلكترونية في تدريس مقررات   - ههه هه ههههتراتيجية الأركان الأربعة باسه ههه هه توظيف اسه

 أخري.
هههتراتيجيات التعلم الحدةثة في  - ههه هه هههتخدام أسه ههه هه عقد الدورات التدريبية للمعلمين لتدريبهم علي اسه

 تدريس مادة تكنولوجيا المعلومات والاتصالات.

 مقتيحات الدمانة:

هههب الالي لدي  - هه هههتراتيجة الأركان الأربعة في تنمية مهارات الحاسه هه المرحلة   تلاميذفاعلية إسه
 الابتدائية.



27 
 

هههههب الالي والتفكير الناقد  - ههه ههه هه ههتراتيجة الأركان الأربع في تنمية مفاهيم الحاسه ههه ههه ههه هه أثر فاعلية اسه
 المرحلة الابتدائية. تلاميذل
هههية أخري لتنمية مهارات  - هه هههتراتيجية الأركان الأربعة في تدريس مواد دراسه هه هههة فاعلية اسه هه دراسه

 حل المشكلات لدي الطلاب.
ههيل   - ههتراتيجية الأركان الأربعة في تدريس مفاهيم الحاسهههب الالي علي التحصه ههة أثر اسه دراسه

 وتنمية الدافعية للإنجاز لدي طلاب المرحلة الاعدادية.
هههية   - ههتراتيجيات تدريسه هه ههتراتيجية الأركان الأربعة مع إسه هه ههة تجريبية لمقارنة أثر إسه هه إجراء دراسه

 أخري للتعرس بأفضلها في تدريس مفاهيم الحاسب الالي لدي طلاب المرحلة الإبتدائية.

 :العيبية المياجع
هههميدعي ) - هه هههوبية  أ  (.2019أحمد لؤي الصه هه هههتراتيجية الرموس المرقمة في تنمية المفاهيم الحاسه هه ثر إسه

ههههف الخامس  ههههل، مجلة أبحار  الإعداديلدى طالبات الصه ههية، جامعة الموصه هه ههاسه هه ، كلية التربية الأسه
 .236-211(، 1)16كلية التربية الأساسية، 

(، أساليب التعليم والتعلم النشط. دسوق: دار العلم 2012أسامة محمد سيد وعباس حلمي الجمل ) -
 والإيمان للنشر والتوزيع. 

(. أثر الألعاب التعليمية الإلكترونية ودورها في تنمية التفكير الإبداعي 2015إيمان أحمد حمدي ) -
ههيهها ههه ههه ههه هه التربيههة عن طريق    -لطلاب كليههة التربيههة الفنيههة جههامعههة حلوان. المجلههة العلميههة لجمعيههة إمسه

 .121-105(، 2)1الفن،
ههاب المفاهيم العلمية 2007إيمان اسهههحق الأنا ) - ههابهات في إكتسه ههتراتيجية المتشه ههتخدام إسه (. أثر إسه

بها لدى طالبات الصهف التاسهع الاسهاسهي بغ ة. كلية التربية: الجامعة الإسهلامية )ن ة(،   والأحتفاد
1- 214. 

ههاحي ) - ههتخدام لألعاب التعليمية الرقمية في تنمية مهارات حل  2017برهامي زنلول ومها الضه (. اسه
الرياضههة المالية لدي طلاب المدارس الثانوية الفنية المتقدمة التجارية  ، مجلة  المشههكلات في مادة 

 .328-311)إبريل(، 71كلية التربية، جامعة طنطا، 
هههة. عمان 2007بطرس حافظ بطرس ) - ههه هه (. تنمية المفاهيم والمهارات العلمية لأطفال ما قبل المدرسه

 : دارالميسرة للطباعة والنشر، الأردن.
ههيل  2017خديجة نمر محمد ) - ههتراتيجي مدعمة بالألعاب الإلكتروني علي تحصه ههتخدام إسه (. أثر اسه

هههي لدةهم في الأردن، الأردن: جامعة آل   هه هههي وخفض القلق الرياضه هه هههاسه هه هههف الخامس الأسه هه طلبة الصه
 البيت، كلية العلوم التربوية.
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ههرة للنشهههر 2011رافدة الحريري ) - ههاملة في المناهج وطرق التدريس، عمان: دار الميسه (. الجودة الشه
 .1والتوزيع، ط

ههية والتفكير  2018رانيا علوان ) - ههتخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية في تنمية المفاهيم الرياضه (. اسه
ههة العربية   هه ههسه هه ههية، المؤسه هه ههة، المجلة العربية للعلوم التربوية والنفسه هه الإبتكاري لدي طفل ما قبل المدرسه

 .26-4(، 5للتربية والعلوم والآداب، ث)
 .1( التعلم النشط، عمان: دار الفكر للنشر والتوزيع،الأردن ، ط2019رمضان مسعد بدوي ) -
هههههرين أنور أبوعودة ) - ههه هه ههيل طلبة  2011شه ههه ههه هه ههتخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية في تحصه ههه ههه هه (. أثر اسه

هههطين  هههتير، فلسه هههالة ماجسه هههي بمدارس راما د والبيرة في مادة العلوم، رسه هههاسه هههف الخامس الأسه   -الصه
 جامعة بيرزيت.

في بناء المفاهيم العلمية وتنمية مهارات حل    STEM(. فاعلية منحني2020شيماء عبده صيام ) -
 المشكلات لدي طالبات الصف الرابع الأساسي، كلية التربية، الجامعة الإسلامية بغ ة.

ههاليهب تهدريس العلوم، كليهة العلوم التربويهة2017عهايش محمود زيتون ) - ههه ههه ههه هه الجهامعهة الأردنية    -(. أسه
 .3بعمان، دار الشروق للطباعة والنشر، ط

ههليمان البلوشهههي ) - ههعيدي وسه مفاهيم وتطبيقات عملية،   -(. طرائق تدريس العلوم2009عبدد أمبوسه
 .عمان: دار الميسرة للنشر والتوزيع والطباعة

هههههي  2010عبيد بن م عل الحربي ) - هه هههيل الدراسه ههه هه (. فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية علي التحصه
(،  104وبقاء أثر التعلم في الرياضيات، جامعة عين شمس، كلية التربية: دار القراءة والمعرفة، ث)

1-231. 
- ( محمود  ههارات اللغهههة 2015عبير محمود  ههة مهه ههة في تنميه ههاب الإلكترونيه ههدام الألعه ههتخه ههه ههه ههه هه (. اثر اسه

 الإنجلي ية البدهية لدي طالبات الصف الأول الأساسي. عمان: جامعة الشرق الأوسط.
ههههتراتيجية الأركان التعليمية في تدريس العلوم علي تنمية  2016علي الورداني علي ) - ههه ههه هه (. فاعلية إسه

هههههرية للتربية   هه هههههف الرابع الإبتدائي. المجلة المصه هه ههيل ومهارات التفكير الناقد لدى تلاميذ الصه ههه هه التحصه
 .140 -113(، 19)2العلمية، 

(. فاعلية إستراتيجية الأركان التعليمية في تنمية بعض المفاهيم العلمية 2012نادة حلمي إبراهيم ) -
هههههورة، ههه ههه هه   -197(، 80)  1والمهارات الحياتية لدى أطفال الرياق. مجلة كلية التربية، جامعة المنصه

221. 
هههة تعليمية )2021فاة  رفاث العن ي ) - ههه هه هههاب المفاهيم العلمية Nearpod(. فاعلية منصه ههه هه ( في اكتسه

لدي طلبة المرحلة المتوسطة في دولة الكويت. كلية الدراسات   وتنمية مهارات التفكير الإستقصائي
 .186 -1العليا: جامعة العلوم الإسلامية العالمية، عمان، الأردن، 
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(. التعليم الإلكتروني. تقديم: محمد رفعت حسههانين، الجي ة: دار زهور  2017مجدي ةونس هاشههم ) -
 .1المعرفة والبركة، ط

ههاب المفاهيم التاريخي 2018مجيد حميد إبراهيم ) - ههه ههه ههه هه ههتراتيجية الاركان الأربعة في أكتسه ههه ههه ههه هه   ة(. اثر إسه
- 451(،  26التفكير التاريخي لدي طلاب الصههف الثاني المتوسههط. مجلة أبحار الذكاء، )  ةوتنمي
476. 

(. إسههتراتيجيات التدريس بين النظرية والتطبيق. عمان: دار قندةل  2013محارب علي الصههمادي ) -
 .1للنشر والتوزيع، الأردن، ط

ههتراتيجيات التعلم التعاوني، دار زهراء للنشهههر والتوزيع،  2017محسهههن محمد درويش حمص ) - (. إسه
 .2الرياق، ط

ههد عطيهههة خميس ) - ههاهرة:  2007محمه القه ههددة.  ههائط المتعه ههه ههه ههه ههه هه هها الوسه (. الكمبيوتر التعليمي وتكنولوجيه
 .1دارالسحاب للنشر والتوزيع، ط

هههر  2006خميس )  محمد عطيه - هه ههههحاب للنشه هه ههههادر التعلم. القاهرة: دار السه هه (. تكنولوجيات إنتاا مصه
 .1والتوزيع، ط

ههتخدام برامج ومواقع الألعاب التعليمية الإلكترونية لتنمية مهارات 2016محمد فوزي والي ) - ههه ههه ههه هه (. اسه
هههيل في مادة العلوم لدي طلاب المرحلة الإعدادية. مجلة كلية التربية، جامعة   التعلم الذاتي والتحصه

 .50-1(، 106)27بنها، 
هههامرئي، رائد إدريس الخفاجي ) - هه هههي السه هه (. الإتجاهات الحدةثة في طرائق التدريس.  2014محمد قصه

 .1عمان: دار دجلة  للنشروالتوزيع، الأردن، ط
ههههر، 2012محمود رفاعي ) - ههه هه ههههتراتيجيات وتقويم نواتج التعلم، مصه ههه هه ههههط: المفهوم والاسه ههه هه (. التعلم النشه

 الأسكندرية: دار الجامعة الجدةدة.
ههليمهان أحمهد) - ههه ههه ههه هه فهاعليهة توظيف الألعهاب الإلكترونيهة التعليميهة في تنميهة المفهاهيم  (.2011مروة سه

 الرياضيات لدي أطفال الروضة، جامعة عين شمس.
ههههور ) - ههههطفي منصه ههههط في المفاهيم 2018مصه ههههف الرابع متوسه ههههورات البدةلة لدي تلاميذ الصه (. التصه

 .449-428(، 22)7النفسية والتربوية، الفي يائية، مجلة العلوم 
(. أثر توظيف إسههتراتيجية التعلم النشههط )الأركان الأربعة( في تنمية  2019منتهي صههبري ابراهيم ) -

 مهارات التواصل الشفوي لدى تلميذات الصف الثالك الاساسي بغ ه.
هههل ) - هههم فاضه هههاخن في التفكير    (.2022نائل هاشه هههي السه هههتراتيجيتي الأركان الاربعة والكرسه فاعلية اسه

 .  375-361.كلية التربية للعلوم الإنسانية،  المنتج في مادة علم الأحياء لدى طالبات الرابع العلمي
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ههعيد محمد ) - ههه هه ههتخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية علي تنمية مهارات  2020نجلاء سه ههه هه (. فاعلية إسه
هههههات وبحور التربية النوعية،   ههه هه هههههكلات التعليمية عند التلاميذ، مجلة دراسه ههه هه (،  1)6التفكير وحل المشه

127-184. 
هههربيني ) - هههتراتيجية الأركان الأربعة في تدريس العلوم على  2020نهي محمد محمد الشه ( . فاعلية اسه

هههههكلات لهدى تلاميهذ المرحلهة الابتهدائيهة. مجلهة كليهة التربية   ههه ههه هه ههيهل وتنميهة مههارات حهل المشه ههه ههه ههه هه التحصه
 .956-921(، 3)111بالمنصورة، 

  Augmented Reality تصميم برنامج قائم عمى الواقع المع ز  (.2018وجدان أحمد الغامدي ) -
المجلة العلمية لكلية التربية   .لتنمية بعض مفاهيم الحاسهههب الآلي لدى طالبات المرحمة المتوسهههطة

 .382-339الج ء الأول(،  2018)العدد الثالك عشر ةناةر 5جامعة المنوفية،  -النوعية
ههتراتيجيههة الأركههان الأربعههة في تنميههة مهههارة اتخههام القرار  2018ولاء أحمههد نريههب ) - ههه ههه ههه هه (. فههاعليههة اسه

مصههر ،   –والفاعلية الذاتية لطلاب الصههف الثالك الثانوي في مادة الفلسههفة، مجلة القراءة والمعرفة  
(198 ،)111-150. 
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